














Sind an einem Mehrfachtreffer mehr Banden
beteiligt als Augen bei dem Opfer zur Verf-
gung stehen, dann entscheidet der Spieler,
der mehr ungeblockte Offensivwiirfel der Zahl
ausliegen hat, wer sich dies auf der Schlagleis-
te markieren darf. Herrscht hier Gleichstand,
dann wird mit den betreffenden Offensivwiir-
feln darum gewdirfelt (der héhere gewinnt).

4.1.5 Kampfpause & Heilen

Nach jedem Kampf gibt es eine Kampfpau-
se, in der die Banden ihre blauen Augen
kurieren kénnen.

Jeder Spieler nimmt pro angeschlagenem
Bandenmitglied einen Wrfel und sagt an,
welches Bandenmitglied er besonders pfle-
gen mochte. Wiirfelt er mit den Wiirfeln die
Zahl des benannten Bandenmitglieds, dann
heilt bei diesem ein blaues Auge, wrfelt er
ein Pasch so kénnen sogar zwei blaue Au-
gen heilen (siehe auch Beispiel 7).

Hinweis: Die Sondereigenschaften der
Bandenmitglieder, Wurfelwerte zu veran-
dern, darf beim Heilen nicht eingesetzt
werden.

Nach der Kampfpause ist der néchste Spie-
ler als Angreifer am Zug. Er kann bei 4.1.
oder 4.2. weitermachen.

4.2. Auf einen Angriff verzichten
und ,Wunden lecken”

Verzichtet ein Spieler auf einen Angriff,
wenn er an der Reihe ist, dann darf er
seine ,Wunden lecken’, indem er ei-
nen zusatzlichen Heilungswurf (wie bei
4.1.5 beschrieben) durchfihrt, der nur
fur ihn gilt (siehe auch Beispiel 8).

Nach dem Wudenlecken ist der nachste
Spieler als Angreifer am Zug. Er kann bei
4.1. oder 4.2. weitermachen.

5. Spielende und Gewinner

Das Spiel endet nach dem Ende eines

Kampfes wenn:

a) eine Bande mindesten 8 blaue Augen
ausgeteilt hat.

b) alle Mitglieder einer Bande am Ende
eines Kampfes 2 Blaue Augen haben.

Der Spieler, dessen Bande die meisten

blauen Augen ausgeteilt hat, hat gewonnen.

Bei Gleichstand hat der Spieler gewonnen,

dessen Bande weniger blaue Augen hat.

Herrscht auch hier Gleichstand, dann haben

die betreffenden Spieler gemeinsam gewon-

nen.

Beispiel 1

Barbara greift mit den ,Backpfeifen” Martins
Bande ,Mara aufs Auga” an. Bei ihrem Angriff
wird Barbara von Colin mit den ,,Coma Nostra”
unterstltzt. Martin wird von Deby mit den , Deep
Space Six"” unterstltzt.

Barbaras Bande (Backpfeifen) hat noch 6 Wiirfel
zur Verflgung, da keins ihrer Bandenmitglieder
zwei blaue Augen hat. Colin hat nur 5 Wirfel,
da ein Bandenmitglied der ,,Coma Nostra” zwei
blaue Augen hat.

Die ,Mara aufs Auga” und die , Deep Space Six"
wurden schon reichlich verpriigelt. Bei der”Mara
aufs Auga” haben 3 Bandenmitglieder 2 blaue
Augen und kénnen nicht mehr kdmpfen. Sie ha-
ben daher nur noch 3Wiirfel zur Verfiigung.

2 Bandenmitglieder kampfen.
Das Verhaltnis ist 11 (Barbara und Colin) zu 5
(Martin und Deby).



Sowohl die ,,Mara aufs Auga” als auch die ,Deep
Space Six" konnten sich aus dem Kampf zurtick-
ziehen.

Wenn sich Martin aus dem Kampf zuriickziehen
wiirde, dann bekéme ein Bandenmitglied der
,Mara aufs Auga” ein zusatzliches blaues Auge.
Martin kénnte dann bestimmen, ob die ,Back-
pfeifen” oder die ,,Coma Nostra” den Treffer auf
der Schlagleiste dafiir markieren konnten.

Martin méchte sich aber nicht zurlickziehen.
Deby will weder kampflos ein blaues Auge ein-
stecken noch Martin alleine kdmpfen lassen, sie
entscheidet sich daher auch fir den Kampf.

Beispiel 2

Barbara ist Angreiferin und fihrt mit sechs Wir-
feln einen Schlag gegen die ,Mara aufs Auga’,
welche die Verteidiger sind. Nach seinem Schlag

zeigen die Wiirfel:
N

Wenn sich Barbara fir die 6 entscheidet, dann
musste sie alle 5 Wurfel, welche die 6 zeigen,
als Offensivwiirfel bei der gegnerischen Bande
ausgelegen. Sie setzt die Sondereigenschaft ihres
vierten Bandenmitglieds ein (W-1) und dreht eine
6 auf eine 5.

HBEHHE

Sie hat nun zweimal die 5 und greift mit diesen
das Bandenmitglied Nr. 5 der ,Mara aufs Auga”
an. Die vier Wairfel, welche die 6 zeigen, hat sie
bei ihrem Schlag nicht eingesetzt.

DieWiirfel legt sie wieder vor sich ab und kann sie
bei ihrem néachsten Schlag benutzen.

Beispiel 3

Colin unterstitzt den Angriff von Barbara. Er hat
jetzt die Wahl, ob er einen Offensivschlag gegen
die ,Mara aufs Auga” oder ,Deep Space Six”
ausfuhrt. Da er bei den ,Deep Space Six” nur
noch zwei Mitglieder treffen kann, schatzt er
seine Chancen groBer ein, bei den ,Mara aufs
Auga” noch ein blaues Auge austeilen zu kén-
W&ach.seinem Schlag zeigen die Wiirfel

Er setzt die So.nde.reigenschaft seines dritten Ban-
denmitglieds ein (W+1) und dreht eine 5 auf eine 6.

Er hat nun nur noch einmal die 5. Da das Ban-
denmitglied Nr. 5 von den ,Mara aufs Auga”

schon von den Backpfeifen angegriffen wird,
muss Colin auch an die Sen der bereits von
Barbara ausgelegten Offensivwiirfeln anlegen
und greift mit diesen das Bandenmitglied zu-
satzlich an. Durch seine vorherige Manipulation
des Wirfelwurfs hat er vermieden, dass er zwei
Wiirfel an Barbaras Offensivwirfel anlegen muss.

Beispiel 4
Martin méchte die Offensivwiirfel, die vor seiner
Bande ausliegen, abwehren. Er wiirfelt

Er nutzt die Sondereigenschaft seines fiinften
Bandenmitgliedes, das noch kein blaues Auge
hat, um seinen Wirfel um 180 Grad von der 2
auf die 5 zu drehen.

Q%in Mitglied Nr. 5 der ,,Mara aufs Auga”)
zwei blaue Augen bekommen wiirde, da Offen-
sivwirfel in 2 Farben ausliegen, beschlieBt er den
einzelnen blauen Wiirfel der ,,Coma Nostra” zu
blocken. Er legt seinen Defensivwiirfel vor den
entsprechenden Wiirfel.

Beispiel 5

Deby, die Martin unterstitzt, halt es fur sehr un-
wahrscheinlich, dass es ihr gelingt, mit ihren zwei
Wiirfeln die beiden gelben Wiirfel der ,Backpfei-
fen” fur ,Mare aufs Auga” zu blocken.

Sie entschlieBt sich daher zu einem Offensivschlag
gegen die , Backpfeifen”

Da bei den Backpfeifen noch kein Bandenmitglied
zwei blaue Augen hat, kann sie hier eigentlich
nicht daneben schlagen.




Sie wrfelt

Sie nutzt die Sondereigenschaft von ,Anarcho
Angie” (ihre Nr. 1) und dreht einen Wrfel auf
einen beliebigen noch nicht angezeigten Wert.
Sie wahlt die 4.

Sie wahlt die 3 als Offensivwiirfel, den sie vor
den Backpfeifen ablegt, damit diese einen Wur-
fel verlieren, da die Nr. 3 ein zweites blaues Auge
bekommt, wenn der Schlag nicht geblockt wird.

Nun wére wieder die angreifende Partei begin-
nend mit Barbara am Zug.

Barbara konnte versuchen, den Offensivwiirfel
der ,Deep Space Six” mit einem Defensivschlag
zu blocken oder selber einen Offensivschlag ge-
gen die ,Mara aufs Auga” oder die , Deep Space
Six" zu fuhren.

Barbara bricht aber (um dieses Beispiel nicht zu
lang werden zu lassen) den Angriff ab.

Der Kampf ist nun zu Ende.

Beispiel 6
Colin hat versucht der Nr. 5 ,Mare aufs Auga”
ein blaues Auge zu verpassen, sein Offensivwirfel
wurde aber durch Martin geblockt, er geht daher
leer aus.

Kevin (Martins Nr. 5) bekommt aber ein blaues
Auge von den Backpfeifen, da deren Offensivwiir-
fel ungeblockt sind.

Martin legt den entsprechen-
den Blaue-Augen-Marker auf
Kevins Kopf und die Backpfei-
fen schieben ihren Schlag-
stein auf der
Schlagleiste
ein Feld vor.
.Drei Akkorde Dirk” von den
,Backpfeifen” bekommt sein
zweites blaues Auge und den
entsprechenden Marker. Deby
bewegt dafiir ihren Schlagstein B
auf der Schlagleiste ein Feld vor.

Beispiel 7

Nach dem Kampf konnen die Bandenmitglieder
heilen. Die Backpfeifen haben 5 angeschlagene
Mitglieder und dirfen daher mit 5 Wirfeln wiirfeln.
Barbara méchte gerne, dass Anarcho Angie (Nr. 1)
ihr blaues Auge auskuriert. Leider wiirfelt sie mit
ihren 5 Wirfeln keine 1. Daher heilt kein blaues
Auge.

Colin mdchte |, Frederico Canneloni” (seine Nr. 5)
pflegen. Da die Coma Nostra vier angeschlagene
Miglieder haben, hat er 4 Wiirfel zur Verfligung.
Er hat Gluck und warfelt 2, 3, 5, 6. Mit der 5
kann er ein blaues Auge von ,Frederico Cannelo-
ni” heilen. Er ersetzt den 2-Blaue-Augen-Marker
durch den 1-Blaues-Auge-Marker.

Martin und Deby versuchen ihre Banden auf glei-
cheWeise zu heilen, haben aber beide, wie Barba-
ra, Pech und keinen Erfolg.

Beispiel 8

Deby mochte mit ihren ,,Deep Space Six” auf ei-
nen Angriff verzichten. Sie versucht ihre Wunden
zu lecken und macht einen zusatzlichen Heilungs-
wurf.

Sie hat 6 angeschlagene Mitglieder und daher 6
Wiirfel fur ihren Heilungswurf.

Sie méchte die 2 heilen und hat Gliick.

Sie wiirfelt

Mit dem 2er Pasch kann
sie beide blaue Augen
von ,Gamma Glubschis”
heilen.
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