TOTENTANZ

Die allmiichtige Herrschaft des Todes

Der SphinxVerlagistjedes Jahrin
Essen ein ziemlich sicherer Tipp
fiir das seltsamste Spielthema,
wir hatten schon Hirschbrunft,
Popeln, und Petrischalen, und
diesmal widmet sich der Verlag
einem Tabuthema, angelehntan
dasThema des mittelalterlchen,
von der Pest inspirierten Danse
Macabre fuhren die Spieler den
TanzendenTod.

Der Weitke Tod als Symbol fir

einen natiirichen Tod und Der
Schwarze Tod als Symbol fir ein
Ende durch Gewalt, Katastro-
phen oder sonstige Ursachen
streiten um das Ende der Le-
benden, der Tanzende Tod wird
von beiden Spielern gefihrt.
Die Spieler punkten fir das Ein-
sammeln von Personen je nach
deren Position auf der Totenuh.
Gespielt wird in Runden, eine
Runde besteht aus Startspieler

bestimmen, Todesmarker auf

uhr zeigt an wie viele Punkte
ein Spieler bekommt, wenn die
Personstirbt
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Todesmarker und die Zugweite
fir den Tod. Die Schicksalskarte
zeigt die Bereiche Totenhaus (je-
der eingesetzte Marker bewegt
den Tod), Totenuhr (jeder Mar-
ker verschiebt den Zeiger um
eine Position) und das Paradies
(jeder Marker aktiviert eine Per-
son). Das Spiel endet, wenn alle
Personen durch Todeswurf ge-
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BEWERTUNG

Kartenlegespiel

d,
nicht bedient werden kann oder
dieTotenuhrauf 12 steht, wer die
meisten Punkte aus Punkte des
Todes minus Punkte des Lebens
hat, gewinnt.

Ein Spiel, das durch das unge-
‘wohnliche Thema sicher einen
hohen Schwellenwert fiir den
Spieleinstieg hat, das aber dann
einen interessanten und facet-
tenreichen Spielablauf mit vie-
len Entscheidungsméglichkeiten
bietet.




