auf eine Netzbewegung zieht
SPINNENTWIST s Weibchen immer i Ric
e tung letztes Mannchen, das
Lebensmiide Ménnchen suchen Weibchen bewegt wurde, die Zugweite
entspricht der Anzahi Spinnen
uf einem doppelseitigen  nchsten, nur auf freie Felder, ~auf der Speiche dieses Mann-
Spielplan finden sich zwei ~eine Spinne kann auch stehen ~ chens. Fressen beschaftigt das
in  bleiben, der Sp aller- Weibchen fur eine erwarfelte
denen jeder Spieler als Fihrer ~dings mindestens eine Spinne ~ Anzahl Bewegungen. Hat ein
einer Schar Spinnenmannchen Spieler nur mehr eine Spinne,
versuchen kann, sich im Netz gibt es 2 Punkte fir jedes ver-
ik dar Spinnyet<hen'z e Welhchenyllann ) suf S paaie Mamnchen e ey
paaren, ohne von ihr gefres- ihr Feld ziehen und hat sich Punkt fir gefressene Mann-
T s iettan 120 oy e ol vl et T sl ok
ist, darf jedes seiner Spinnen- mNecz e {Fat gevione En neressantes
ménnchen im Netz bewegen X taktisches Positionsspiel, bei
e o et
einsetzen, auf jede ist, ein Spinnenopfer zu brin-
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aktion des Spin-

durchgefuhre
vom Gegner. Ein-
gesetzt wird in
ein freies Feld am
Netzrand, Bewe-
gungen erfolgen
entlang  der

nien im Netz ein
Feld von einem
noten  zum
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